
EVENTI COLLATERALI
 
11-18 DICEMBRE presso PALAZZO REALE:
 ingresso ridotto alla mostra Pietro Paolo Rubens e la   
 nascita del Barocco presentando la cartolina del    
 compleanno reperibile sul sito www.fondazionecariplo.it

13 DICEMBRE PRESSO CARCERE DI SAN VITTORE:
 quadrangolare di calcio a 5, seconda coppa 
 “Pier Mario Vello”, Torneo riservato.

16 DICEMBRE trek urbano con SENTIERI METROPOLITANI:
 percorso alla scoperta di alcuni luoghi di Milano che 
 rappresentano l’impegno di Fondazione Cariplo per
 la città, accompagnati dal giornalista e scrittore
 Gianni Biondillo. Info e prenotazioni sul sito di Fondazione 
 Cariplo  (www.fondazionecariplo.it)

17-18 DICEMBRE presso GALLERIE D’ITALIA: 
 visite guidate gratuite alla mostra Bellotto e Canaletto: 
 lo stupore e la luce. Prenotazione consigliata al numero
 800.167619 o scrivendo a info@gallerieditalia.com.
 Gruppi di massimo 25 persone. Durata 75’.

18 DICEMBRE presso MUBA, Museo dei Bambini: 
 vlaboratori per bambini e faniglie in collaborazione con 
 la redazione di Topolino. 
 Info e prenotazioni su www.muba.it

In collaborazione con:
BASE Milano, Radio Italia, Piccolo Teatro di Milano, Meet the Media Guru, Microsoft, 
Fastweb, Terna, Novartis

Media Partner:
Corriere Sociale, Smemoranda, VITA



#cariplo25 
www.fondazionecariplo.it



Quest’anno Fondazione Cariplo compie 25 anni. Un viaggio importante con 
2,8 miliardi di euro donati a 30.000 progetti non profit per l’arte, la cultura, 
l’ambiente, la ricerca e il sociale. Per celebrare questo traguardo, venerdì 
16 dicembre presso Base Milano e Cariplo Factory è in programma un’intera 
giornata che prende il via con un importante incontro istituzionale dal titolo 
“25 anni di Fondazione Cariplo. Un impegno al servizio del Paese reale”.

16 dicembre 2016
BASE Milano  e Cariplo Factory



INCONTRO 16 DICEMBRE 2016

MATTINA

25 ANNI DI FONDAZIONE CARIPLO
“UN IMPEGNO AL SERVIZIO DEL PAESE REALE”
presso Spazio BASE, via Bergognone 34, Milano

PROGRAMMA

Apertura incontro - ore 10,15
 
Sergio Urbani  direttore generale Fondazione Cariplo

Maurizio Martina  ministro Politiche Agricole, Alimentari e Forestali

Romano Prodi presidente Fondazione per la Collaborazione fra i Popoli
 Intervento “L’Europa dei bisogni, dei servizi, della solidarietà”
 
TAVOLA ROTONDA
 
Eraldo Affinati  scrittore e educatore

Catia Bastioli amministratore delegato Novamont Spa e presidente Terna Spa

Stephane Jaquemet  delegato Unhcr per il Sud Europa 

Massimo Lapucci  presidente in pectore Efc - European Foundation Centre

Stefano Taravella,  Unicef Italia

Coordina

Derrick de Kerckhove sociologo e direttore Media Duemila
 
LA PAROLA AL PRESIDENTE DI FONDAZIONE CARIPLO GIUSEPPE GUZZETTI

Colloquio con

Mario Calabresi direttore la Repubblica

Luciano Fontana direttore Corriere della Sera

SALUTI

Giuseppe Sala sindaco di Milano

Cardinale Angelo Scola arcivescovo di Milano
 



POMERIGGIO E SERA Direzione artistica e conduzione a cura di Sergio Sgrilli

 
ore 14,00-20,00 musica e animazione con Radio Italia 

ore 14,30-17,00 teatro e musica con le scuole di Progetto LAIV
 e ospiti in collaborazione con il Piccolo Teatro di Milano,
 con Moni Ovadia e Paolo Rossi 

ore 17,00-20,00 Palco Aperto con ospiti d’eccezione: 
 Ivan Còrdoba, Leonardo (Nascimiento de Araùjo),   
 Andrea  Zorzi, Massimo Mauro, la conduttrice TV 
 Melissa Marchetto, il musicista Franco Mussida della PFM,  
 lo scrittore Gianni Biondillo, Loris Fabiani e Paolo   
 Simoncelli, papà di SIC, Alberto Mantovani, 
 Nicoletta Manni, prima ballerina del Teatro alla Scala.

ore 20,00-24,00 Il duo degli Zero Assoluto
 iBig Band e comicità.
 A seguire il dj-set di Radio Italia. 



dalle ore 14,00 in Cariplo Factory (al primo piano)

Laboratori dal ‘FUTURO’
(in collaborazione con i partner di Cariplo Factory)

Show case di Robotica, Modellazione e stampa 3D,
Digital Fashion, UX/UI Design,

Contenuti video 360°, Color run, Tour mini e Frecce Tricolori,
realtà virtuale (VR) attraverso demo o progetti completi

sviluppati per i suoi clienti.

La Digital Bros Game Academy mostra e racconta
come si lavora nel gaming, con aree dedicate

alle professionalità del concept artist e del 3D artist.


