La proposta del Carnevale Ambros:ano dei Ragazzi 2022 é un'altra opportunita educativa per vivere con i
ragazzi momenti di festa ben preparata. Sara facile, ispirandosi al fascicolo (e all’ infinito mondo dei fumetti),
far inventare ai ragazzi il loro personaggio da SUPEREROE. | suggerimenti aiuteranno a realizzare i costumi
con materiali di recupero, reperibilianche in casa, riciclando un abito, riadattandoun oggetto... ¢ __
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Giochi della %%M abbiamo W i f L / i
pensato a un modo per ricordare
il nostro amico e grande
disegnatore, chiedendo ad alcuni
illustratori, alle prime armi o di
grande esperienza [suon amici),

di darci una mano nell‘illustrare
il fascicolo del Grande Gioco del
Carnevale dei Ragazzi 2022.

Prendendo spunio da questi
stravaganti nuovi supereroi
(con poteri veramente
eccezionalill) ciascun ragazzo
potra inventare il suo mito,
con speciali superpoteri,

con tanto di mantello,

oggetto speciale, maschera,
guanti e stivali... dando

vita al prossimo Carnevale.

Una nuova sfida FOM:
provare a sentirci un po
supereroi, per scoprire i nostri
poteri speciali... in fondo tutti
ne abbiamo, anche se magari
non ce ne accorgiamol!

Ringraziamo tutti i disegnatori
che, con umoerismo e spirito di
ratuita, hanno dato vita a un
ascicolo inedito per varietd di
stili e simpatia. Il loro coniribuio.
arricchisce ancor di pib questo
tema, un tema che gli oratori
affronteranno certamente con
creativité e con stile educativo,
offrendo ai ragozzi un'altra
occasione per stare bene
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3. REALIZZA L'ABITO, indossalo
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Agli altri partecipanti, un piccolo RN via e-mall a:
ricordo per la loro collaborazione. B “S~  ragazzi@diocesi.milano.it




