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Incremento di fantasia
per un’animazione “a distanza”

Nel suo videomessaggio dal salotto il vescovo Mario ha invitato ogni educatore ad osare proposte
fantasiose per questo periodo. Si tratta di concretizzare il motto «la situazione &€ occasione», per
riconoscere che ogni cristiano non si lascia bloccare dalla paura, ma si fa strumento perché lo
Spirito del Signore, anche in una situazione di difficolta, che implica la massima attenzione,
continua a soffiare e a toccare i cuori.

Ogni educatore si sente chiamato in causa, per far si che la sua scelta di servizio ai piu piccoli non
segua solo le strade tracciate che in questi giorni sono impraticabili, ma si lasci guidare dallo Spirito
perché davvero ciascuno possa sentire, in ogni occasione, che la Buona Notizia & presente e
davvero cambia la vita.

Per chi ha deciso di seguire lo stile di Gesu la condivisione € uno dei tratti essenziali della vita
cristiana che si concretizza nella capacita di essere con dli altri. In questi giorni nei quali la prossimita
fisica deve ridursi, pero, tutti sono chiamati a una vicinanza ancor maggiore, perché nessuno si
senta solo. Proprio gli oratori possono indicare con fantasia modi di prossimita che vadano
oltre i confini necessari in questi giorni.

Gli animatori degli oratori sanno che il gioco € una componente essenziale dell’animazione e in
guesti giorni la loro fantasia & stimolata per produrre occasioni di gioco comunitario.

Proponiamo qualche spunto perché i ragazzi possano essere raggiunti da attivita guidate dagli
animatori anche se «a distanza».

Sfida telefonica:
per creare la sfida bisogna innanzitutto definire le squadre, che potranno essere composte dai
vari gruppi di catechesi. Ogni ragazzo sara informato dai propri educatori dell’orario preciso in cui
iniziera la sfida. ’'educatore dovra telefonare o mandare un messaggio audio a un ragazzo, il
messaggio dovra contenere solo il suo nome e una frase semplice. A questo punto il ragazzo
dovra telefonare o mandare un messaggio audio a una seconda persona, i contenuto dovra
essere il proprio nome, il nome di colui da cui si & ricevuta la chiamata e la frase con una
caratteristica in piu. La catena dovra continuare fino all’'ultimo componente del gruppo, il quale
dichiarera finito il gioco telefonando alleducatore che ha fatto partire la catena elencando tutte le
persone che hanno partecipato nel giusto ordine e la frase completa, composta da tutti i
frammenti aggiunti.
Vincera la squadra che porta a termine la catena nel minor tempo possibile e con la frase piu
fantasiosa. Gli animatori potranno pensare una frase fantasiosa, oppure stimolare i ragazzi a
riflettere, per esempio iniziando con “oggi & una bella giornata perché...”, “oggi vorrei essere vicino
. perché”, “in questa domenica strana mi sento vicino a Gesu perche... ’, ancora la frase
potrebbe consistere in una sfida, I'animatore iniziera indicando le parole che devono essere
conosciute come “i componenti del motore dell’auto”, “gliingredienti per fare un tiramisu”, “i tipi di
fiore”, “gli organi del corpo umano”, “gli stati che compongono I'Unione Europea”, ecc.
Esempio:
telefonata delleducatore: Andrea, oggi & una bella giornata perché...
telefonata 1: Lucia, Andrea, oggi € una bella giornata perché ho fatto colazione con i genitori
telefonata 2: Mara, Lucia, Andrea, oggi € una bella giornata perché non avevo nulla da studiare,
ho fatto colazione con i genitori
ecc.



A caccia di...:

guesta sfida si rivolge a preadolescenti che hanno a disposizione un telefono con la possibilita di
fare fotografie. ’educatore assocera a coppie i componenti del gruppo. L’educatore, consegnera
a tutti contemporaneamente una prova che si possa realizzare in casa, stabilendo un tempo
massimo per 'esecuzione: per esempio nel tempo massimo di due minuti fare la foto del maggior
nuMmero di oggetti verdi, dire tutte le province della regione Molise, associare il maggior numero di
parole a una parola data (sole: sistema solare, luce, fotosintesi, ecc.).

Gran torneo

Gli animatori, tramite i gruppi whatsapp e i social usati dall’'oratorio, pubblicheranno una lista che
presenta l'elenco dei concorrenti, per esempio una classe di catechismo, oppure tutti i
componenti dell’oratorio che vorranno giocare, purché segnalino la loro partecipazione.

All'inizio di ogni manche verra scelto un tema di riferimento. Il gioco consiste nello scrivere un
messaggio con una parola inerente al tema che verra scelto prima della manche: iniziera il
concorrente scelto prima della manche, dopo di lui colui che lo segue nella lista (ad es: tema
"Giocatori della Juventus" Concorrentel; Pjanic Concorrente2: Cristiano Ronaldo Concorrente3:
Dybala e cosi via)

Ogni concorrente avra 10 secondi per scrivere la sua parola; scaduti i 10 secondi, se non avra
scritto nulla sara eliminato e tocchera a quello dopo dilui nella lista. Le parole non possono essere
ripetute, pena eliminazione. Ogni manche ha durata di 5 minuti; se qualche concorrente elimina
tutti gli altri prima sara il vincitore, altrimenti ci saranno piu vincitori

#lavateivetri
Tabellone settimanale del rendersi utile

Oltre ai giochi proposti per una domenica pomeriggio animata, gli animatori potranno ricordare ai
ragazzi e alle ragazze linvito del vescovo a cogliere come occasione questo momento di
sospensione, proponendo loro una sorta di tabella delle buone azioni settimanale.

Per esempio il lunedi tutti saranno invitati a telefonare a un parente che non sentono da tempo, il
martedi a studiare con impegno la materia nella quale sono piu deboli, il mercoledi a fare un lavoro
casalingo che rimandano da tanto tempo, il venerdi di sospendere per tutto il pomeriggio la
connessione a internet e ai videogiochi per dedicarsi a una preghiera piu profonda, ecc. verra
chiesto a ciascuno ditenere un diario di questo periodo, che verra poi offerto durante un momento
di celebrazione quando le attivita riprenderanno.

Pagina Facebook della Fom: https://www.facebook.com/pgfom

Account Instagram Fom: https://www.instagram.com/fondazioneoratorimilanesi/

Canale Telegram Fom: https://t.me/pgfom/

Sito Internet: https://www.chiesadimilano.it/pgfom/

Scrivete a comunicazionefom@diocesi.milano.it oppure a segreteriafom@diocesi.milano.it
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