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Descrizione generale

Il gioco vuole essere una presentazione del tema invernale “A tutto campo”: andremo a toccare diversi ambiti della vita trasformando quelle che potevano essere le solite notizie tristi in notizie a lieto fine grazie alle buone azioni di persone che hanno scelto di diventare i protagonisti di quella notizia. Così si vuole far diventare i bambini, ma anche i più grandi, i protagonisti delle buone notizie scritte sul giornale. Il gioco è strutturato a stand collegati tra di loro dal giornale. I giocatori leggendo il giornale si imbatteranno in diverse prove al termine delle quali otterranno un pastello con cui colorare il disegno sul retro del giornale e partecipare al grande concorso che a tutti gli effetti è il grande gioco dell’oratorio.

Materiale

- Giornali stampati su fogli A3 e piegati
- Pastelli del colore del logo
- Gli altri materiali saranno elencati nella descrizione degli stand.


Svolgimento

Allestire un ambientazione come se l’oratorio fosse un paese, ricreando i luoghi delle notizie e vestendosi come i personaggi citati.
I partecipanti dovranno, seguendo il giornale, andare nei diversi stand dove troveranno i personaggi o le situazione raccontate negli articoli.
Una volta effettuata la prova ai bambini verrà dato un pastello di un determinato colore con cui coloreranno la parte di logo prima di passare al successivo. Quindi essendoci 7 prove verranno usati 7 colori per colorare come troverete poi descritto nel dettaglio nella sezione “Stand”.
Finito il disegno si premieranno i migliori e a tutti verrà lasciato il giornale come ricordo della giornata.

Stand

1- IL CASO DELLA ZIZZANIA

Questo stand presenta l’icona evangelica dell’anno raccontando come un fatto di cronaca la parabola del grano e la zizzania.

Materiale: Stampare su dei foglietti l’immagine di una spiga di grano e su altri quelli della zizzania.
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Svolgimento: separare nel minor tempo possibile i foglietti con l’immagine della zizzania da quelli con l’immagine del grano buono.

Variante 1: Al posto dei foglietti usare delle vere spighe di grano e delle piante infestanti.

Pastello giallo per colorare le spighe di grano.

2- IL CESTINO

Materiale: Un cestino, fogli appallottolati, lattine vuote, bottigliette.

Svolgimento: Prima dell’arrivo dei giocatori spargere intorno al cestino tutti i rifiuti. All’arrivo i giocatori dovranno nel minor tempo possibile sistemare tutto.

Variante: Far fare un percorso ai giocatori con alla fine tre cestini per la raccolta differenziata.

Pastello azzurro chiaro per colorare il cerchio esterno.


3- LO SPORT

Materiale: Palloni da calcio, porta da calcio, palloni da pallacanestro, canestro, palline da tennis, racchetta da tennis, lattine.

Svolgimento: Fare un percorso chiuso dove ci siano delle piazzole con i diversi sport. Alla partenza i giocatori devono fare un pezzo di percorso fino ad arrivare alla prima piazzola dove effettueranno un tiro in porta con la palla da calcio, successivamente dopo un altro pezzo di percorso dovranno fare canestro con la palla da pallacanestro, fatto un altro pezzo di percorso colpendo la pallina da tennis con la racchetta dovranno demolire una piramide di lattine, per ultima cosa dovranno fare un pezzo di percorso che li porterà alla fine.

Variante: Potete aggiungere altre piazzole con altri sport con diversi obiettivi.

Pastello verde per colorare le righe di sfondo.

4- GALLERIA D’ARTE

Materiale: Mattoncini.

Svolgimento: I giocatori dovranno ricostruire un muretto abbattuto mettendo uno sopra l’altro ed in fila i mattoncini.

Variante: Se non si trovano i mattoncini, si possono usare dei fogli A4 e rifare la stessa cosa in due dimensioni.

Pastello blu per colorare la cittadella in basso a destra.

5- ATTRAVERSAMENTO PEDONALE

Materiale: Palloni leggeri, qualcosa per disegnare o rappresentare l’attraversamento pedonale.

Svolgimento: I giocatori si mettono a coppie. Uno fa l’anziano in difficoltà e l’altro l’accompagnatore. Passando sull’attraversamento un paio di animatori ai lati dovranno cercare di colpire con la palla l’anziano che dovrà essere difeso dal suo accompagnatore.

Variante: L’anziano viene interpretato da un animatore e viene difeso da più accompagnatori.

Pastello arancione per colorare il cerchio tra la cittadella e il giornale.


6- GATTO ARTU’

Materiale: Un gatto stampato su un foglio oppure un peluche di un gatto.

Svolgimento: I giocatori dovranno cercare il gatto che è stato nascosto su un albero e riportarlo dall’animatrice che impersona la signora Maria.

Pastello fuxia per colorare il giornale, la chiesa e le mani.

7- SCUOLA

Materiale: Das

Svolgimento: I giocatori dovranno indovinare che cosa sta modellando il vasaio.

Varianti: Far modellare il das ad un bambino mentre gli altri devono indovinare.

Pastello rosso per colorare la scritta “A tutto campo”.
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